24. Programova jednotka GRAPH v programovacom jazyku Pascal

Standardna programové jednotka GRAPH

Programové jednotky sluzia na zjednoduSenie a zrychlenie programovania. Kazda kniznica obsahuje
nejaky zoznam funkcii a ich vystupov a procedir. Po vloZeni kniznice do programu, vieme volat’
vsetky jej funkcie, ktoré vykonaju nejaku operaciu alebo vratia nejaku hodnotu. Napriklad ak chceme
kreslit' kruznicu volame funkciu Circle, zadame parametre a bez toho aby sme vedeli postup
vykresl'ovania kruznice, vrati funkcia vystup a teda vykreslent kruznicu.

Programova jednotka GRAPH obsahuje prostriedky pre pracu s grafikou, kreslenie geometrickych

utvarov, pohyb grafického kurzora, pracu s farbami a iné grafické operacie. Na zaciatku ju treba
inicializovat’ a na konci ukon¢it’. Organizacia textovej a grafickej obrazovky sa v zasade lisi.

Popis textovej obrazovky

* Textova stranka sa sklada z 80 stipcov,25 riadkov

* celkovo pristupnych 80x25 buniek

* v kazdej bunke zobrazeny jeden znak

* miesto zapisovania je oznacené blikajicim kurzorom

* v kazdej bunke sa mozu naraz vyskytnat’ dve farby - 1. farba pozadia 2. farba znaku

* riadky st ¢islované od 1 po 25, stipce od 1 po 80

Graficka obrazovka

V programe pascal je implicitne navolena textova obrazovka, na prepnutie do grafického formatu musime pouzit’
prikaz jazyka. Pre nasu potrebu budeme volit’ graficka kartu VGA s rezimom VGA 640x480 bodov pri 16-tich
farbach.

* zakladna graficka obrazovka je tabul’ka pozostavajica zo 640 stipcov a 480 riadkov
* kazda bunka tejto tabul'ky sa nazyva pixel
* pixel je zakladnou grafickou jednotkou a méze mat’ iba jednu farbu

* graficky kurzor - miesto kam ukazuje grafické pero - nie je viditel'né, ale pocitac si jeho polohu paméta a
mozeme ho prikazmi presuvat’ po obrazovke

* stipce su1 ¢islované od 0 po maxx a riadky od 0 po maxy
Ako su orientované suradnice na obrazovke: I'avy horny roh (0,0) pravy horny roh (maxx,0)

l'avy dolny roh (0,maxy) pravy dolny roh (maxx,maxy)



Prehlad procedur a funkcii kniznice GRAPH

Procediiry a funkcie na inicializaciu grafického rezimu

procedura InitGraph(gd, gm, cesta) inicializuje a nastavuje graficky rezim
procedura ClearDevice vymaze graficku obrazovku a pripravi ju na kreslenie
procedura CloseGraph ukonéi pracu v grafickom reZime, nastavi opét’ textovy rezim

Procediry a funkcie na nastavenie farieb

procedura SetBkColor(farba) nastavuje farbu pozadia

procedura SetColor(farba) nastavuje farbu na kreslenie obrazcov

funkcia GetBkColor vracia kod aktualnej farby pozadia

funkcia GetColor vracia kod aktualnej farby obrazca

funkcia GetMaxColor vracia najvyssiu hodnotu koédu farby, ktord sa moze pouzit’ v procedire SetColor pre dany
graf. rezim

Procediiry a funkcie na zistenie a nastavenie stiradnic grafického reZimu

funkcia GetX vracia aktualnu x-ovu suradnicu

funkcia GetY vracia aktualnu y-ovu sturadnicu

funkcia GetMaxX vracia maximalnu moznu x-ovu sturadnicu

funkcia GetMax vracia maximalnu moznu y-ovt suradnicu

procedira MoveTo(x, y) premiestni kurzor do definovaného bodu

procedira MoveRel(rx, ry) posunie kurzor o relativau vzdialenost’ vzhl'adom k aktudlnej pozicii kurzora

Procediiry na kreslenie ¢iar a nastavenie sposobu kreslenia ¢iar

procedura Line(x1, y1, x2, y2) nakresli ¢iaru ako spojnicu dvoch bodov

procedura LineTo(x, y) nakresli ¢iaru z pozicie aktualneho kurzora do def. bodu, graficky kurzor sa nastavi na
posledny bod kreslenej Ciary

procedura SetLineStyle(styl, vzorka, hrubka) nastavi spdsob kreslenia ¢iar

Procediry na kreslenie pravouholnikov a mnohouholnikov

procedura Rectangle(x1, y1, x2, y2) nakresli pravouholnik

procedura Bar(x1, y1, x2, y2) nakresli pravouholnik aktudlnym typom vyplne a aktualnou farbou

procedura Bar3D(x1, y1, x2, y2, h, v) nakresli trojrozmerny pravouholnik aktudlnym typom vyplne a aktualnou
farbou

Procediiry na kreslenie kruznic, elips a vysekov

procedura Circle(x, y, r) nakresli kruznicu so stredom [x, y] a polomerom r

procedura Ellipse(x, y, uz, uk, a, b) nakresli elipsu

procedura FillEllipse(x, y, a, b) nakresli a vyplni elipsu

procedura Arc(x, y, uz, uk, r) nakresli kruhovy obluk

procedura PieSlice(x, y, uz, uk, r) nakresli a vyplni kruhovy vysek

procedura Sector(x, y, uz, uk, a, b) nakresli a vyplni elipticky vysek

Procedury na definovanie vyplni obrazkov

procedura SetFillStyle(vypln, f) nastavi jeden z preddefinovanych vzorov vyplne a farbu
procedura FloodFill(x, y, f) zaplni ohrani¢ent oblast’ aktualnym typom vyplne

Procedury a funkcie pre pisanie textu

procedura OutText(text) zobrazi textovy retazec v grafickom rezime na aktualnej pozicii grafického kurzora
procedura OutTextXY (X, y, text) zobrazi textovy retazec v grafickom rezime na def. suradniciach

procedura SetTextStyle(font, smer, vel) nastavi font, koeficient zvic¢Senia pisma, smer pisma

procedura SetTextJustify(h, v) nastavi spdsob zarovnavania textu v graf. rezime pri pisani pomocou OutText a
OutTextXY



