30. Prikaz case v jazyku Pascal, funkcie readkey a keypressed.

Vetvenie CASE rozdeluje program na viac alternativhych moznosti rieSenia problému na zaklade
dosiahnutia urcitej hodnoty vyberovej premennej (selektora). Tam, kde potrebujeme rozlisit viac
hodnét jednej premennej, mdzeme namiesto viacerych vnorenych IF.. pouzit prikaz CASE.., ktory
obsahuje zoznam vyznamnych hodnét a k nim priradené prikazy alebo programové bloky

Neuplny tvar:

case premenna of
hodnota; : prikaz;;
hodnota,: prikaz,;

hodnota,: prikaz,;
end;

Uplny tvar:

case premenna Of
hodnota; : prikaz,;
hodnota,: prikaz,;

hodnota,: prikaz,;
else prikazp.1;
end;

Fungovanie:

Podla toho, akd hodnotu ma premenna, vykona sa prislusny prikaz a pokracuje sa za prikazom case. V pripade,
Ze hodnota premennej sa nerovna hodnote; az hodnote,, vykona sa prikaz za klicovym slovom else (alebo sa
nevykona nic).

case sa oplati pouzit ak chceme vetvenie s viacerymi moznostami ako 2.

Premenna moze byt l'ubovol'ného ordinalneho typu + string, zvaésa jednoducha premenna. Jednotlivé vetvenia
maju vlavo od dvojbodky zoznam konstant, pre ktoré toto vetvenie plati (okrem jednotlivych hodnét sa v iom
mdzu vyskytnat’ aj intervaly).

Prvky st od seba oddelené ¢iarkami a za dvojbodkou nasleduje prikaz, ktory sa vykona ked’ premennd nadobuda
hodnotu uvedenu vlavo.

postup: najprv sa vyhodnoti premennd, ndjde sa vetva vyhovujica vysledku premennej potom sa vykona

prislusny prikaz.
Poznamka:
Typ: byte, integer
1
1.3
1,2,3
Char (jeden znak ASCII) prip. string
‘
o
‘@, b’

‘auto’



V pripade potreby vykonania viacerych prikazov v ramci napr. prikazul
pouzijeme begin a end.

Priklad na prikaz CASE

Napiste program, v ktorom zistujete, ¢i znak je velke, malé pismeno alebo Cislica.

program znaky;
uses crt;
var q:char;
begin
ClrScr;
repeat
write('Zadaj znak z ASCII tabulky');
readln(q);
if ((g<>'k') or (g<»'K')) then
case q of
"A'. "2 wreiteln(qg,' je velke pismeno.');
'a'..'z': writeln(qg,' je male pismeno.');
'8'..'9": writeln(q,"' je cislica.');

else
writeln(g,' nie je ani pismeno, ani cislica.');
end;
until ((g="k') or (q='K'));
readln;
end.

KeyPressed: boolean;
Logicka funkcia, ktora vrati TRUE ak je nie¢o v buffri klavesnice(bolo nieCo stlacené) a vrati FALSE, ak je
buffer klavesnice prazdny(ak nebolo ni¢ stlaéené). Takto mozeme napr. zobrat’ vstup z klavesnice len ak bolo
nieco stlacené, a ak nebolo ni¢ stlacené, program méze bez zastavenia pokracovat’ d’alej. Deklaracia je pomocou
typu premennej boolean.
program vypisx;
uses
crt;
begin
writeln( "x");
repeat until keypressed;
end.

ReadKey: char;

Funkcia, ktord vrati znak stlacenej klavesy. Ak je buffer klavesnice prazdny- program sa zastavi a ¢aka na
stlaCenie znaku na klavesnici. Readkey oproti vstupu pomocou read sa li§i v tom: Readkey nevyzaduje stlacat
enter, nezmeni obrazovku(stlaCeny klaves sa nezobrazuje) a nemeni polohu kurzora na obrazovke. Deklaracia je
pomocou typu premennej char.

program klawves;
uses Crt;
var kl:string;

begin
clrscr;
repeat
writeln ('Stlac klaves (Q,q: koniec) '};
kl:=readkey;
writeln (k1) ;
until (kl='g'} or (k1="Q"'};
end.


http://www.trsek.com/pascal/KeyPressed
http://www.trsek.com/pascal/ReadKey

