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Vstupné zariadenia
e SlUZia na to, aby sme dokazali systému zadavat poziadavky alebo vkladat don udaje.

pocitacova klavesnica, mys, trackball, touchpad, touchscreen, tablet (graficky), eye
tracker (sleduje pohyb oci), volant, joystick, gamepad, webkamera, ¢itacka ¢iarového kédu,
skener, mikrofén
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Vystupné zariadenia
e SlUZia na to, aby sme dokazali zo systému dostat alebo preditat udaje.

Monitor, projektor, tladiaren, reproduktory, slichadl3

Vstupno-vystupné zariadenia
[ ]

Funkcie vystupného aj vstupného zariadenia
Dotykova obrazovka na smartfénoch/tabletoch ...., multifunkéné zariadenie,
= Pamatové zariadenia

pevny disk, externy disk HDD/SSD, CD/DVD, USB, pamatova karta, ...

Monitor sluZi na zobrazovanie informacii.
Na prevod informdcii z pocitaca na zobrazovanie (monitory) sluzi graficka karta.
delenie:
= CRT (Cathole Ray Tube) pracuju na rovnakom principe ako televizia. Ich zdkladom
je vzduchoprazdna vakuova trubica. Jeden koniec obsahuje elektronové delo. Na
farebné zobrazovanie treba 3 samostatné dela.
= LCD (Liquid Crystal Display) sa spociatku vyuZivali na zobrazovanie Udajov v
kalkulackach. LCD je tvoreny tenkou vrstvou tekutych krystalov.
= Plazmové monitory pozostavaju rovnako ako LCD z 2 sklenenych platni, medzi
ktorymi je priestor pre obrazové

bunky.

Obr. 2.46 Plazma, LCD a CRT
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OLED (Organic Light Emitting Diode)

... ide o typ displeja, ktory vyuZiva technolégiu organickych elektroluminiscenénych diéd.

Na rozdiel od beinych LCD televizorov nie je OLED panel akokolvek podsvieteny,
ale jednotlivé body vyZaruju svetlo sami o sebe. Toto je dosiahnuté prave vdaka
viacvrstvovej bunke OLED, z ktorych sa panel skladda. Tato OLED bunka sa sklada z niekolkych
vrstiev, medzi ktorymi je velmi dolezZitda tzv. EML (Emissive Layer), ktora je zloiena z
organickych polymérnych materialov, ktoré si schopné po vybudeni vyZarovat poZzadované
svetlo o urcitej farbe.

Vlastnosti monitorov:

1. velkost uhlopriecky - ¢asto sa udava v palcoch (1 palec je asi 2,5 cm) napr. (17"),
2. obnovovacia frekvencia - kolkokrat sa za sekundu obnovi obraz (v Hz) - CRT,
3. rozliSenie - urcuje sa v bodoch/px (napr. 1920x1080),
4. rychlost odozvy - ¢im je vysSia, tym rozmazanejsi je obraz pri rychlej zmene
obrazu (pre hracov by mal mat tento parameter maximalne 12 ms),
5. sposob pripojenia ku GK- VGA(castejSie CRT) alebo DVI(¢astejsie LCD).
Typ monitora Vyhody Nevyhody
2 ‘farieb. kiob iarenie a naméhanie oci, velka hribka
CRT zachoya;/a verno§t arlg k’ vycsjola’o o hmotnost, geometrické nepresnosti obrazuy,
vovacia frekvencia, fyzicky odolny energeticky nérocny
\{yrazne vn’wenﬁievyyiar’ovanie',vrvr'\enéia dlh3ia doba odozvy, mozné nerovhomerné
= gl m?nSIa'hrubka, Dacnen podsvietenie, obmedzeny pozorovaci uhol
getickd narocnost
TLACIAREN:

e Tlacdiarne patria medzi najpouzivanejsie periférne zariadenia. NajCastejsie

zabezpecuju vystup informacii na papier(pripadne fdliu).

Typy:

Ihlickové tlaciarne - patria v su€asnosti uz do histérie.
Atramentové tlaciarne - atrament je striekany na papier pomocou trysiek.
Pozndme tepelnd tlac alebo piezoelektricku tlac.

Laserové tlaciarne - namiesto atramentu je pouzity uhlikovy prasok (toner).
+ rychlost
- vysoka energeticka narocnost pocas tlace.



= 3D tlaciaren - tlaCiarne sa pouZivaju na vytvaranie prototypov alebo malych sérii
vyrobkov. Najc¢astejSimi materialmi su termoplasty.
Parametre tlaciarni:
1. rychlost tlace - (pocet stran za min),
2. rozliSenie - urcuje kvalitu vystupu (na fotku az 600 dpi).

PAMATOVE ZARIADENIA (média na uchovavanie tdajov):

1) CD (kompaktny disk)
e Plastovy kruh povodne pouzivany na ukladanie hudobnych nahravok.
e Disk ma jedinu $piralovu stopu, ktora zac¢ina uprostred disku.
e Informaicia je v blokoch

2) DVD (Digitalny video/viacucelovy disk)
e Povodne vyvijany pre filmovy priemysel.
e Technoldgia takmer totoZnd ako u CD. Rozdiel sa dosiahne napr. zmensenim jamiek a
plésok.
e Su jednovrstvové (4,7GB), dvojvrstvové (9,4GB) alebo aj obojstranné (17 GB).

3) HDD (pevny disk/hard disc drive) — pozri i2G
e Pozostdva z kovovych kotucov umiestnenych nad sebou, na ktorych je nanesena
magneticka vrstva slUZiaca na zaznam udajov.
e Ukladaju sa obojstranne, o manipuldciu sa staraju zapisovacie a Citacie hlavy.
e Cim sa platne rychlejsie otacaju, tym viac Gdajov mozno za ¢asovu jednotku z disku
precitat.

i

, Fyzicka struktura disku
! y stopa

hlava 1 (head 1)
hlava 2 (head 2)

hlava 3 (head 3)

Obr. 2.25
Struktura
pevného
disku




4) SSD (Solid state drive) - (pevny disk bez mechanickych ¢asti — ovela vyssia rychlost
prenosu dat), pozrii2G

5) USB (USB flash drive)

6) Magneticka paska (aj v sucastnosti, na dlhodobé uchovanie dat (najnovsia sony paska
uchova 185 TB dat)).

» Programy na napalovanie:

@

ImgBurn PowerlSO

1. Formatovanie disku: proces, ktorym sa pripravuje novy (prip. aj uZ pouzity) disk na
nové (resp. opatovné) pouzitie. Vymazanie vsetkych udajov na disku.
2. Optimalizacia disku: proces, preusporiadanie dat na disku



