HOUR OF Al na GJAR

V tyzdni od 8. 12. do 12. 12. 2025 sa nasi Ziaci zapojili do iniciativy Hour of Al. Na hodinach informatiky mali
moznost’ zazit aktivity zamerané na pochopenie zakladnych principov Al.

V Gvode kazdej aktivity sme diskutovali o vyuZivani umelej inteligencie, jej prinosoch a rizikach. Ziaci si vyskusali
interaktivne aktivity, ktoré rozvijali tvorivost, kritické myslenie a ukazali, ako Al ovplyvnuje kazdodenny zivot.

@® Programovanie s Al
Na online platforme https://playground.raise.mit.edu/create sme kreslili pohybom nosa, Zmurkanim menili farbu
pera a Usmevom vymazavali kresliacu plochu. Zikladny program si mézete stiahnut, nahrat do platformy
a experimentovat. Vysvetlili sme si, ze cielom aktivity nie je len zdbava, ale ukazka toho, Ze umeld inteligencia
dokaze ponuknut alternativne spdsoby ovladania podéitaca — ¢o je mimoriadne ddlezité pre ludi s obmedzenou
motorikou alebo Specifickymi potrebami pristupnosti.

Kreslime nosom so Ziakmi sekundly, ...

...ale bavi to aj Ziakov 2. rocnika


https://csforall.org/sk/hour-of-ai
https://playground.raise.mit.edu/create
https://www.gjar-po.sk/podweby/docasne/kreslenie_s_AI.sb3

@ Ako sa Al uci

Ucenie s posiliovanim ¢i ucenie s odmenou (Reinforcement Learning) sme si vysvetlili na naSom MENACE
(Matchbox Educable Noughts and Crosses Engine).

MENACE

MENACE hra piskvorky (tic-tac-toe) a uci sa na zaklade odmien a trestov: ak vyhra, dostane ,odmenu” (pridanie
gul6cok do spravnych krabiciek); ak prehra, dostane ,trest” (odobratie guliciek). Nevyuziva pocitacovy kdd, ale
fyzické zapalkové krabicky a gul'6cky, no princip je rovnaky ako pri modernom posilfiovacom uceni.

Zahrajte si piskvorky proti virtudlnej verzii MENACE. Cim dlh$ie s fiou budete hrat, tym lep§im hra¢om sa stane & .
Vsimnite si, ako sa uci — zo zaciatku voli tahy ndhodne, no postupne sa zlepsuje.

Ucit MENACE je ¢asovo naro¢né, preto sme si vyskudsali jednoduchsiu hru — HEXAPAWN. Zahrali sme si ju nazivo —
aby sme si uvedomili, ako hra ¢lovek, a potom online proti umelej inteligencii.

Najprv "naZivo", potom s Al


https://www.mscroggs.co.uk/menace/
https://www.mrozilla.cz/lab/hexapawn/

Strojové ucenie s ucitefom sme si vyskusali s vyuZitim metodik z portdlu www.aidetem.cz. Podla
metodiky Strojové uceni 01 — Dataset sme hladali spolo¢né znaky a odlisnosti Fluffov a Earlov.
Potom sme pokracovali metodikou Strojové uceni s ucitelem a na online platforme Teachable
Machine sme natrénovali model strojového uéenia na rozpoznavanie mimozemstanov.

An

Potom sme vdaka pripojenej webkamere zistovali, do ktorého kmena zaradi model nas & .

Strojové ucenie

® NotebookLM.google
Najma starsich Ziakov zaujal nastroj NotebookLM. Ukdazali sme si, aké funkcie ponuka. Z videi, pdf
suborov alebo vloZzeného textu sme nechali vygenerovat prezentaciu, infografiku, podcast, video,
kviz. Zhodli sme sa na tom, Ze je to skvely spGsob, ako upravit studijny material tak, aby vyhovoval
Ziakom s réznymi u¢ebnymi stylmi.

Co vie generovat tento néstroj NotebookLM? Ako zdroj dostal tento text — pozrite si dve ukazky jeho vystupov:
infografiku a prezentdciu.



http://www.aidetem.cz/
https://kurikulum.aidetem.cz/knowledgebase/strojove-uceni-01-dataset/
https://kurikulum.aidetem.cz/knowledgebase/strojove-uceni-02-strojove-uceni-s-ucitelem/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://notebooklm.google/
https://www.gjar-po.sk/podweby/docasne/Hour_of_AI/infografika.png
https://www.gjar-po.sk/podweby/docasne/Hour_of_AI/AI_Hodina_objavovania_a_experimentov.pdf

