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Projektanti
(metodické poznamky)

Predmet : Matematika
Casovy rozsah : 3 vyugovacie hodiny
Téma: Hranoly.
Cielova skupina: Tercia 8RG
Ciele PL: - Byt schopny narysovat’ vo volnom rovnobeznom premietani ¢ast
zadanej stavby
- Vymodelovat z karténu stavbu, ktora je zadana ucitelom.

" Vychovno — vzdelavacie ciele:

> Ziskanie skusenosti §J)riestorovymi utvarmi (kocka, kvader, hranol a dtvary
zlozené z kociek a kvadrov).

Byt nakloneny v jednote pouzivat odhad, meranie a vypocCet
Dbat na presnost pri meraniach, konstrukcii a vypoctoch
Pouzivat’ nacrty

Trvat na pouzivani spravnej geometrickej terminolégie v praxi.

VVVYVYY

» NacCrtnut  a narysovat kocku, kvader, hranol vo vofnom rovnobeznom
premietani.

Vyznadit viditelnost’ hran.

Vediet znazornit' narys, bokorys, podorys telies z kociek. Riesit' ulohy, ktoré
rozvijaju priestorovu predstavivost.

Poznat vlastnosti podstavy a plasta hranola.

Vediet urcit poc€et vrcholov, hran, stien hranola.

Zostrojit siet kolmého hranola.

Vediet pouzit’ prislusné vzorce na vypocet objemu a povrchu (kocky, kvadra,
hranola).

\ 74

VVVYVY

Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat'

» Rozoznat, pomenovat’ a opisat priestorové geometrické tvary (kocka, kvader,
hranol), nachadzat' v realite ich reprezentaciu
» Dokazat Specifikovat ich jednotlivé prvky (vrchol, hrana, stena, uhlopriecka)

Uéime sa pre Zivot, 1. 10. 2009
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. Vediet naCrtnut a narysovat vo vofnom rovnobeznom premietani kocku,

kvader a hranol

> Vediet vykonat v praxi potrebné najddlezitejSie merania a vypocCty objemu a
povrchu tychto utvarov

» Poznat meracie prostriedky a ich jednotky, vediet’ ich samostatne pouzivat’ aj
pri praktickych meraniach.

» Analyzovat a rieSit aplikacné geometrické ulohy s vyuzitim osvojeného
matematického aparatu

» Snazit sa do primeranych praktickych problémov vniest geometriu

Pouzité zdroje:

- SENFELDEROVA, Jana. Metodicky portal, Clanky: ,,Hrad* [online]. 15. 01. 2008.[cit.29.
08.2010.]. ISSN 1802-4785. ..... Dostupny z
www:http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/1810/HRAD.html

- www.istudent.sk/data/01/Stavby_z kociek - Marta Megyesiova.ppt - precvicenie
priestorovej predstavivosti.

- http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid 195 g 4 t 3.html?open=activities -
Skladanie kociek, rozvoj priestorovej, predstavivosti - interaktivne (AJ)

- http://www.webmatika.sk/zbornik-2/clanky/Vidermanova/clanok Vidermanova.pdf -
Podorys, narys, bokorys kocky - tedria

- https://zsbukke.edupage.org/files/mat_5.pdf

- Herman J. a kol. : Matematika — Hranoly. Prometheus, 1998.ISBN 978-80-7196-257-0

- Odvarko, o. Kadlecek, J. : Zakladni geometrické utvary (pracovni sesit). Prometheus, 1996.

ISBN 80-7196-018-7
- Odvarko, O., Kadlecek, J : Trojuhelniky, rovnobézniky, hranoly (pracovni sesit). Prometheus,
1997.ISBN 978-80-7196-014-0
- Svercl, J. : Zaklady rysovani pro ZS. Scientia, 2006. ISBN 80-86960-14-5
- KasSova, J., Tomkova A., Dvorakova,M. : U€ime v projektech. Portal 2009. ISBN 978-80-7367-527-1
-Herman J,a kol.: Matematika - Trojuhelniky a Ctyfuhelniky. Prometheus, 1995.ISBN 80-7196-332-1
- Herman J,a kol.:Matematika - Geometrické konstrukce. Prometheus, 1998.ISBN 978-80-7196-114-7
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Pred samotnou pracou Zziak ovlada:
o Rozdiel medzi hranolmi s réznou podstavou.
o Rozdiel medzi kockou a kvadrom.
o Vypocet objemu a povrchu hranola.

o Rysovanie vo vofnom rovhobeZznom premietani - kocka, kvader.

Pripravné ulohy:

a) Stavba telies podl'a uplného planu

Kazdému telesu vytvorenému z kociek vieme priradit jeho plan — je to zaznam telesa, ktoré
vytvarame nasledovne: obkreslime pddorys telesa a vyznagime v iom kocky prvého
poschodia. Potom do kazdého vzniknutého StvorCeka napiSeme, kolko kociek sa nachadza v
stipci nad nim (obr. 1).

Obr. 1 Teleso z kociek a jeho plan

-
=
-
Pl

Pre zaznam telies, ktoré maju kocky ,vo vzduchu®, vyuzivame uplny plan - plan podla
poschodia. Pre jednotlivé stipce namiesto po&tu kociek v stipci zapiSeme, na ktorom
poschodi mame kocku (obr. 2).

Obr. 2 Teleso z kociek a jeho uplny plan
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0
b) Stavba telies danych narysom, podorysom a bokorysom

Dalsi spdsob, ako vieme zaznamenat teleso z kociek, je zadat ho pohladmi zhora, spredu a
zboku (obr. 3). Pédorys je pohlad na teleso zhora, narys je pohlad na teleso spredu,
bokorys je pohlad na teleso sprava.

podorys (zhorg) narys [spredu) bokornys (spraval

Pr. 1. Pocty kociek v telese

Korko kociek potrebujete na taktito stavbu?

a) b)
™ b i S
[ |
3
| N
b |
c) d)
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e) f)

Pr. 2 : Vytvorte stavbam z Pr. 1 plan, uplny plan a zaznamenajte telesa
pohfadmi zhora, spredu, zboku. PouZite StvorCekovy papier.

Pr. 3.

Vytvorte narys, bokorys a pddorys danej stavby.

' 3

Pr.4
Precvicte si priestorovu predstavivost . Odpovedzte na otazky v teste.

www.istudent.sk/data/01/Stavby_z_kociek - Marta_Megyesiova.ppt

Pr. 5.
Modelujte stavby z kociek a vytvorte ich uplny plan.

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid 195 g 4 t 3.html?open=activities
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Uloha:

Stavba
Skupinova praca - uditel Ziakov rozdeli na skupinky po 7.

Pomocky - rysovacie pomdcky, noznice, kanceldrske papiere, tvrdé papiere,
karténovy papier, kalkulacky, Spilky, lepidlo, Sablony sieti kociek a hranolov.

Rozdelenie Gloh v skupinkach:

1 Veduci skupinky — rozdeluje prace v skupine, kontroluje
a zodpoveda za vysledok prac skupinky.

2 Projektanti - Crtaju a rysuju

1 Poétar - vykonava vsetky vypocty

3 stavbari - vytvaraju cast stavby z tvrdého papiera

1. Usporiadanie lavic a Zziakov v triede: V strede miestnosti 1
lavica a okolo nej (vpredu, vzadu, nalavo i napravo) su
umiestnené trojice lavic. (kazda trojica pre jednu skupinku)

2. Vyucujuci postavi na strednej lavici model stavby z kociek.
(Pod stavbou rozumieme také rozostavenie kociek, v ktorom sa
kazda kocka dotyka aspon jednou stenou celej steny inej kocky
a stavba tvori jeden celok)

3. 1 projektant nacrtne a nasledne narysuje na stvorcekovy papier
pohlad spredu, sprava, zlava a zhora, ako aj uplny plan telesa.

4. 1 projektant narysuje vo volnom rovnobeznom premietani na
vykres velkosti A3 v mierke 1:1 tuto stavbu. Kazdy projektant
z kazdej skupinky pohlad spredu- zo svojho miesta.

5. Poctar riesSi tieto ulohy:

a) Vypocitajte kolko cm® modelovacej hmoty by sme
potrebovali na vytvorenie tejto stavby.

b) Vypoditajte, kolko cm? papiera potrebujeme na vytvorenie
tejto stavby (spojovacie ,uska" pri vypocte zanedbavame.)

c) Vypocitajte kolko cm meraju hrany tejto stavby.

6. 3 stavbari z kazdej skupinky postavia z kartonu dohodnutt ¢ast
stavby.

7. Stavbari vytvoria spolo¢ne stavbu z karténu.
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