Videomeranie

INOVATIVNE METODY VO VYUCOVANI
PRIRODNYCH VIED




Videomeranie (Data video)

» Vytvorenie aktivit, v ktorych Studenti m6ézu skumat udalosti, ktoré sa
odohravaju aj mimo triedy.

* ... pohyby automobilov, futbalové kopy, bungee jumping, skoky,
basketbalové hody, rézne jazdy v zabavnom parku,...

* Analyzovanim tychto jednoduchych aj zlozitych pohybov studenti
vyuzivaju skutoCny svet na studium tedrii a pojmov.




Videomeranie umoznuje ...

* Zbierat’ data o polohe a Case z digitalnych video klipov formou bodov.
Udaje su zbierané klikanim na miesta, kde sa nachadza bod nasho
zaujmu v kazdom zvolenom ramci (frame) digitalneho videa.

» Vykreslovat' data, prehliadat si ich v tabulke, pouzit' ich pre dalSiu
analyzu.

» Vypocitat’ suradnice novych bodov ako napr. taziska alebo
vzdialenosti medzi bodmi.

» Vypocitat’ a vykresl'ovat’ nové veli¢iny ako rychlost’, zrychlenie,
energia a hybnost.

* Porovnavat’ video su€asne s vykreslfujucimi sa grafmi. Toto v
znacnej miere pomaha studentom spojit konkrétny vizualny vnem
pohybu a jeho abstraktnu graficku reprezentaciu.



... vo fyzike ... start cyklistu

| Déta Video - Start bycikla “ M ® J|Horizontalna poloha v zévislosti od Easu
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Predstavte s e sa 5i“C‘3r;l;|.l..J.j-EtE.“|:{.Ed" sine tladite do peﬂglﬁv a zﬁ?tﬁi‘ﬁjete, meni sa vasa
rychlost. Paotom sa meni znowu, ked' sa pokidsate zastawit Ake bude zrychlenie w tychto
situaciach? Budeme skumat’ pohyh bycikla v €ase, ked' zrychluje a ked' spomaluje.

v Déata video okne vidite prvy snimok videoklipu Start bycikla.

Prehrajte sivideo. Opiste pohyb bycikla.

Merajte polohu cyklistu (zvolte si sledovany bod, napriklad bod na hlave cyklistu).

Yiden je uZ nakalibrovane (1.72 m horizontalne pravitko, rychlost’ videonahravky bola 25
snimkoy za sekundu).

8. Do grafu sa bude wykreslovat' horizontalna stradnica v zavislosti od Zasu. |
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... Vo fyzike ... Pohyb dvoch aut
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Vysledky merania

Biele auto & 4
Biele auto =a pohyhbuje v smere od podiatku stradnicove] sistavy, jeho x- ova sdradnica v
Case narasta.

Pociatocna poloha=1.37m

Koneéna poloha=18 .33

Faociatocna rychlost=6.16 m/s

Kane&na rychlost=7 07 mis

Mohli by sme povedat’, Ze hiele auto sa pohybuje takmer s kontantnou rychlostou, Preto
Zrychlenie je priblizne 0 s,

E et (mis)
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Cierne auto

Cierne auto sa pohybuje v smere ku pociatku stradnicove] sustavy, jeho x- ova sdradnica ;
klesa. 7
Fociatagna poloha=18.89m L8 -1
Koneéna poloha=557m
Faciatocna rychlost=-0.4 m/s

L rmafnd niehlact— 0 01 made




pocitacom podporované laboratérium

Pouzita literatura:

« Bremen H.P.: Didactic guidelines for a universal, open, and user-friendly
BML-system

* http://www.cma.science.uva.nl/english/index.html
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