
Videomeranie

INOVATÍVNE METÓDY VO VYUČOVANÍ
PRÍRODNÝCH VIED



Videomeranie (Dáta video)

• Vytvorenie aktivít, v ktorých študenti môžu skúmať udalosti, ktoré sa
odohrávajú aj mimo triedy.

• ... pohyby automobilov, futbalové kopy, bungee jumping, skoky,
basketbalové hody, rôzne jazdy v zábavnom parku,...

• Analyzovaním týchto jednoduchých aj zložitých pohybov študenti
využívajú skutočný svet na štúdium teórii a pojmov.



Videomeranie umožňuje ...

• Zbierať dáta o polohe a čase z digitálnych video klipov formou bodov.
Údaje sú zbierané klikaním na miesta, kde sa nachádza bod nášho
záujmu v každom zvolenom rámci (frame) digitálneho videa.

• Vykresľovať dáta, prehliadať si ich v tabuľke, použiť ich pre ďalšiu
analýzu.

• Vypočítať súradnice nových bodov ako napr. ťažiska alebo
vzdialeností medzi bodmi.

• Vypočítať a vykresľovať nové veličiny ako rýchlosť, zrýchlenie,
energia a hybnosť.

• Porovnávať video súčasne s vykresľujúcimi sa grafmi. Toto v
značnej miere pomáha študentom spojiť konkrétny vizuálny vnem
pohybu a jeho abstraktnú grafickú reprezentáciu.



... vo fyzike ... štart cyklistu



... vo fyzike ... Pohyb dvoch aút



počítačom podporované laboratórium
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